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1. Digitale Souveranitat als Ziel?

Digitale Souveranitat:

alle Fahigkeiten und Moglichkeiten einer Person, die dazu
beitragen, kompetent, selbstbestimmt und sicher eigene
Handlungsentwurfe und -entscheidungen im Umgang mit oder
Abhangigkeit von digitalen Medientechnologien zu realisieren.

Strukturelle Gegebenheiten vs. individuelle
Handlungsspielraume

Quelle: Muller et al. 2020



2. Digitalkompetenz und Kunstliche Intelligenz

Beispiele von Kl

Automatisierung, die Menschen nutzen konnen, Generative Medien
um Denk- und Handlungsvollzuge zu erweitern (ChatGPT, Midjourney etc.)
und funktional zu ersetzen

Der Begriff KI versammelt Technologien der

(vor allem in den Bereichen des Wahrnehmens, Empfehlungssysteme
des Verarbeitens natirlicher Sprache, des (YouTube, Spotify etc.)
Schlussfolgerns, der Lernsteuerung und des

Assistenzsysteme &
Vorausplanens)

Companions (Smart speaker,
Chatbots, Pflegeroboter etc.)

Quelle: Stina & Hoffmann 2021
VR / AR/ Mixed Reality

(Metaverses, Datenbrillen,
Displays etc.)



2. Digitalkompetenz und Kunstliche Intelligenz

das Bewusstsein und die Wahrnehmung der Allgegenwartigkeit von algorithmenbasierten und Kil-
getriebenen Prozessen in digitalen Medien und Anwendungen (Online-Apps, Social-Media-
Plattformen, Online-Dienste, Chat-Bots);

allgemeines Wissen uber die Funktionsweise von digitalen Medien und der Rolle von Algorithmen
und KI-Anwendungen in diesen

die Fahigkeit, algorithmenbasierte Entscheidungen und Empfehlungen kritisch und affektiv zu
bewerten und zu hinterfragen und die Konsequenzen fur sich und die Gesellschaft einschéatzen zu
konnen;

die Fahigkeit, mit der Pragekraft von algorithmenbasierten Medien und KI-Anwendungen
umzugehen, diese ggf. kreativ zu bewaltigen und zu beeinflussen, sowie KI-Anwendungen sozial
verantwortlich zu nutzen.

Quelle: Bruggen/Suna 2023; Dogruel 2021; Digitales Deutschland 2021



2. Digitalkompetenz und Kunstliche Intelligenz

Kognitive Dimension Affektive Dimension Handlungsdimension

Quelle: Stna, Hoffmann, Mollen (2024, im Druck)
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Zugang

Ich besitze ...
... ein Smartphone

... einen Laptop/
ein Notebook

... einen PC (Desktop-
Computer)

... ein Tablet

... einen E-Book-
Reader

... Wearables

Nutzungsverhalten

Ich nutze ...
... Messenger-Dienste
... Soziale Netzwerke

... Berufliche soziale
Netzwerke

... Foren,
Communities, Blogs

... Cloud-Speicher-
dienste

... Video-Angebote
und Podcasts

... Online-Lexika

... Digitale Texte

... Lern-Apps

... Lernplattformen
... Online-Kurse

... Zusatzliches
Online-Material
aus Schulbtichern

Selbsteinschatzung

Ich kann ...
... mich digital

um einen Job
bewerben.

... mit einer Lernplatt-

form arbeiten.

... ein einfaches

Computerprogramm
schreiben.

... weitere 12 Items.

Ich kann den
Begriff ...

... Algorithmus ...
... Big Data ...

... Blockchain ...

... Cookies ...

... Virtual Reality ...
... weitere neun

Begriffe

... erklaren.

Quelle: Janschitz et al. 2021

Einstellung

Ich stimme den
Aussagen voll und
ganz, eher, eher nicht,
Uiberhaupt nicht zu:

- Wenn es das
Internet und digitale
Gerate morgen nicht
mehr gabe, hatte
das negative Auswir-
kungen auf mein
tagliches Leben.

- Ich nutze das
Internet haufig
langer, als ich
eigentlich vorhatte.

- Ich bin immer an
den neuesten
Trends im digitalen
Umfeld interessiert.

- Ein Leben ohne
Internet ware flr
mich personlich
nicht vorstellbar.

- Wenn ich Informa-
tionen bendtige,
suche ich zuerst im
Internet.

Zugang
15 Punkte Nutzungs_

verhalten

30 Punkte

Selbst-
einschatzung
25 Punkte

Einstellung
30 Punkte



3. Digitalkompetenzen von Studierenden

300

Digitale Ferne
200

15 %

633 Personen

1004

Anzahl der befragten Studienanfanger®innen

0-49 Pkt.

Digitale
Mitte

70 %
2.988|Persaonen

50-69 Pkt.

Digitale Spitze

15 %

670 Personen

70-100 Pkt.

>

n=4.291
I

T
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Quelle: Janschitz et al. 2021

1
50
Digitalisierungsindex

75 100



3.
Digitalkompetenzen
von Studierenden

Quelle: Janschitz et al. 2021

Digitalisierungs-
index

Der Digitalisierungsindex
setzt sich aus den vier Sub-
dimensionen zusammen und
gibt den Digitalisierungsgrad
der Studienanfanger®innen
auf einer Skala von null bis
100 Punkten wieder.

Erreichte Punkteanzahl
Subdimension

0-:15 Zugang

0 : Nutzungs-
E verhalten
Selbst-

einschatzung

0-30 Einstellung

Maximal zu erreichende
Punkteanzahl je Subdimension

Anteil der Studienanfanger*innen

Digitale Ferne

Erreichte Punkteanzahl | Il
Digitalisierungsindex

65 % Frauen | 35 % Manner

20 % besuchten eine
Laptop- oder Tabletklasse

69 % waren vor dem Studium
bereits erwerbstatig

6 Zugang

... besitzen durchschnittlich
2,5 Endgerate

... nutzen rund 2,4 Gerate

15 Nutzung

... nutzen im Schnitt
6,1 Online-Dienste und
digitale Angebote

9 Selbsteinschitzung

26 % konnen Daten sichern
und bei Bedarf wieder-
herstellen.

Rund drei von vier Personen
kénnen mit einer Lernplatt-
form arbeiten.

13 Einstellung

Fur 51 % hatte es negative
Auswirkungen, wenn es das
Internet nicht mehr gébe.
56 % geben an, im Internet
zuriickhaltend zu sein, aus
Sorge, Fehler zu machen.

n=2887|70%

60 % Frauen | 40 % Manner

26 % besuchten eine
Laptop- oder Tabletklasse

70 % waren vor dem Studium
bereits erwerbstatig

Zugang
... besitzen durchschnittlich

3 Endgeréte
... nutzen rund 2,9 Gerate

Nutzung

... nutzen im Schnitt
7,7 Online-Dienste und
digitale Angebote

Selbsteinschatzung

44 % konnen Daten sichern
und bei Bedarf wieder-
herstellen.

41 % geben an, eine digitale
Signatur einrichten und
einsetzen zu kénnen.

Einstellung

Fur 86 % hatte es negative
Auswirkungen, wenn es das
Internet nicht mehr gébe.

15 % stimmen zu, dass sie die
Dynamik der Digitalisierung
Uberfordert.

Digitale Spitze

33 % Frauen | 67 % Manner

36 % besuchten eine
Laptop- oder Tabletklasse

74 % waren vor dem Studium
bereits erwerbstatig

10 Zugang

... besitzen durchschnittlich
4 Endgerate

... nutzen rund 3,7 Gerate

23 Nutzung

... hutzen im Schnitt
9,2 Online-Dienste und
digitale Angebote

17 Selbsteinschitzung

79 % koénnen Daten sichern
und bei Bedarf wieder-
herstellen.

Jede*r Zweite kann ein
eigenes Computerprogramm
schreiben.

25 Einstellung

Fir 97 % hatte es negative
Auswirkungen, wenn es das
Internet nicht mehr gébe.
86 % sind an den neuesten
Trends im digitalen Umfeld
interessiert.
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Im Rahmen des Studiums nutze ich ...
Umfrage zur Nutzung von KI-Tools durch Studierende im Wintersemester 2022/2023
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

KI 63,2% :

Kl zur Klarung von Verstandnisfragen und um mir fachspezifische Konzepte erklaren zu
lassen

Kl fir Recherchen und Literaturstudium

KI fir Ubersetzungen

Kl zur Textanalyse, Textverarbeitung, Texterstellung
Kl zur Problemldésung, Entscheidungsfindung

KI zur Prafungsvorbereitung

KI fur Konzeptentwicklungen, D esign
Kl zur Sprachverarbeitung Anteil deréBefragten

KI far Programmierungen und Simulationen

KI zur D atenanalyse, Datenvisualisierung, Modellierung

Hinweis(e): Deutschland; Wintersemester 2022/2023; 6.311 Studierende aus 395 Universitadten und Hochschulen t t t 7
Quelle(n): Experte(n) (Jorg von Garrel, Jana Mayer, Markus Muhlfeld); ID_1456409 Statista Za


http://de.statista.com/statistik/daten/studie/1456409/umfrage/umfrage-zur-nutzung-von-ki-tools-durch-studierende
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Mehrheit der
StUdierenden Nein, noch nie davon
ken nt ChatG PT — Weil nicht / k.A. _\ gehort oder gelesen

Ja, aber noch nicht

und nutzt es genutzt und kann ich mir j e

auch nicht vorstellen 9

Ja, und schon
genutzt

Haben Sie schon einmal 1ajabernachinlcht
genutzt aber kann

von der Anwendung ich mir vorstellen

ChatGPT gelesen oder

gehort?

in Prozent

Basis: Alle Befragten (n=506) | Abweichungen von 100 Prozent sind rundungsbedingt | Quelle: Bitkom Research 2024 bltkom



3. Digitalkompetenzen von Studierenden

Fir welche Zwecke haben Sie ChatGPT im Rahmen lhres Studiums schon genutzt?

Lehrbetrieb Priifungen
Recherche Vorbereitung von Priifungen 33
Erstellung von
Zusammenfassungen Schreiben von Hausarbeiten 26
Vorbereitung einer Prasentation
Schreiben von Abschlussarbeiten 9

Korrektur von Texten

N In Priifungen 4
Ubersetzung von Texten

. 0 20 40 60
Programmieren

Nachbereitung von
Lehrveranstaltungen

Nicht fir das Studium

66 Durch den Einsatz von ChatGPT werden sich
% Priifungsformate an Hochschulen andern.
g

44‘7 Die Nutzung von ChatGPT fiir Hausarbeiten oder
©  Abschlussarbeiten sollte verboten werden.

Basis (links): Nutzerinnen und Nutzer von ChatGPT (n=329) | Mehrfachnennungen méglich | Basis (rechts unten): Alle Befragten (n=506) | Prozentwerte fiir »Trifft voll
und ganz zu« und »Trifft eher zu« | Quelle: Bitkom Research 2024

80

bitkom



4. Anregungen fur die Forderung von
Digitalkompetenzen Studierender

* Digitalkompetenz von Lehrkraften starken
* Digitalkompetenz in ihrer Ganzheitlichkeit adressieren
* Handlungsorientierte Ansatze der Kompetenzvermittlung

* Diversitat und Bedurfnisse der Zielgruppen berucksichtigen und
wertschatzen

* Technologien als Werkzeug fur wissenschaftliches Arbeiten
* Chancen und Risiken — Kl in der Bildung differenziert betrachten

* Neben Befahigung auch soziale Verantwortung und ethisches
Bewusstsein fordern
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