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ÜBER UNS

wissenschaftliche Mitarbeiterinnen an
der TUD
Projekt virTUos - gefördert von der
Stiftung Innovation in der
Hochschullehre 
Qualifizierungsvorhaben für Studierende
zum Ausbau von Digitalkompetenzen 



ÜBER SIE

Wer sind Sie?

Was ist Ihre Rolle und Aufgabe in Ihrer
Einrichtung?

Welche Erfahrungen haben Sie bereits mit
dem Einsatz digitaler Formate oder Tools in
Ihrer Lehre gemacht?



01 VIRTUAL COLLABORATIVE LEARNING

02 IDEENENTWICKLUNG

INHALT

DESIGN DIMENSIONEN, FALLSTUDIE, PRAXISBEISPIEL

ERSTE KONZEPTIDEEN, AUSTAUSCH & REFLEXION



Virtual
virtuelle Umgebung 

Collaborative
heterogene Gruppen

Kommunikation und Kollaboration
sozialer Austausch

Learning
problembasiertes Lernen

realistische Fallstudien

VIRTUAL COLLABORATIVE LEARNING



Unterstützung Learning AnalyticsPlattform Fallstudie

Design Dimensionen
VIRTUAL COLLABORATIVE LEARNING

Online-Plattform 
Förderung
kollaboratives
Arbeiten,
Interaktion und
Koordination
Integration von
digitalen Tools 

Professionelle
pädagogische
Unterstützung 
Begleitung durch E-
Tutor:innen (i.d.R.)

Problem- und
projektbasiertes
Lernen
Realitätsnahe
Fallstudien
Komplexe Aufgaben
mit
multiperspektivischen
Outcome

Analyse der
Kommunikation
und
Zusammenarbeit
der Gruppen
Verfolgung des
Lernfortschritts



FALLSTUDIE
Herangehensweise an komplexe Problemstellungen
Untersucht Beziehung zwischen Phänomen und real
gegebenen Kontext 
Wahrnehmung komplexer Zusammenhänge in ihrem
Gesamtkontext
hoher Realitäts- und Praxisbezug 
Förderung individuelle Problemlösefähigkeit und
Entscheidungskompetenz 



FALLSTUDIE

IN VCL

Bieten dynamische und interaktive Lernerfahrung, die das
langfristige Lernen fördern 
Studierende tauchen in realistische Szenarien ein 
Fördern kritisches Denken, Problemlösung, Kollaboration
und Wissensanwendung in praktischen Settings
Anwendung von theoretischem Wissen in praktischen
Szenarien 



FALLSTUDIE

IN VCL

Bestandteiler einer Fallstudie:
Ziel
Kontext
Cover Story (authentische Hintergrundstory)
Tasks 
Artefakte (Ergebnisse und deren Präsentationen)



FÜHRERSCHEIN FÜR
DIGITALKOMPETENZEN

VIRTUAL COLLABORATIVE LEARNING
in der Praxis



FÜHRERSCHEIN FÜR
DIGITALKOMPETENZEN

Unterstützung Learning AnalyticsPlattform Fallstudie
Kollaboration in MS
Teams und Miro

Lehrpersonen 
studentische
Hilfskräfte in der Rolle
als E-Tutorinnen

fiktive FABE University 
Bewältigung von
Herausforderungen in
Bezug auf neue
Digitalisierungsstrukturen
an der FABE University

Beobachtung und
Einschätzung der
Gruppen
Peer-Feedback 
Lehrenden-
Feedback
Konsultationen 



FÜHRERSCHEIN FÜR
DIGITALKOMPETENZEN

Führerschein für Digitalkompetenzen adressiert die
Kompetenzareale des DigComp 2.2 der EU 
es werden digitale Schlüsselkompetenzen ausgebaut 

Vuorikari et al., 2022



FÜHRERSCHEIN FÜR
DIGITALKOMPETENZEN



FÜHRERSCHEIN FÜR
DIGITALKOMPETENZEN

Die Rolle digitaler Artefakte

Ergebnis eines
gestalterischen Prozesses 
Ein von Menschen unter
bestimmten
Voraussetzungen und
bestimmten Zielen
realisiertes Objekt 



FÜHRERSCHEIN FÜR
DIGITALKOMPETENZEN

Die Rolle digitaler Artefakte

Ergebnis eines
gestalterischen Prozesses 
Ein von Menschen unter
bestimmten
Voraussetzungen und
bestimmten Zielen
realisiertes Objekt 

Förderung digitaler
Kompetenzen
kreativer Ausdruck 
Teamarbeit und
Kollaboration
Vielfältige Perspektiven 



FÜHRERSCHEIN FÜR
DIGITALKOMPETENZEN

Die Rolle digitaler Artefakte

Ergebnis eines
gestalterischen Prozesses 
Ein von Menschen unter
bestimmten
Voraussetzungen und
bestimmten Zielen
realisiertes Objekt 

Förderung digitaler
Kompetenzen
kreativer Ausdruck 
Teamarbeit und
Kollaboration
Vielfältige Perspektiven 

Prozess- statt
Ergebnisfokussierung
Anwendung statt
Reproduktion von Wissen
Kollaboratives statt
individuelles Arbeiten
Gestaltungsmöglichkeiten



FÜHRERSCHEIN FÜR
DIGITALKOMPETENZEN

Die Rolle digitaler Artefakte
Beispiele

INFOGRAFIK BLOGPOST PODCAST



IDEEN-
ENTWICKLUNG



Überlegen Sie, wie Sie das Konzept des Virtual
Collaborative Learning in Ihre eigene Lehrveranstaltung
integrieren könnten. Entwickeln Sie eine erste Idee für
ein VCL-Szenario. 

Überlegen Sie dabei: 
eine erste Idee für eine Fallstudie,
welche digitalen Plattformen oder Tools geeignet
wären,
welche Artefakte in diesem Kontext entwickelt werden
könnten,
wie eine Begleitung aussehen könnte
welche Bereiche des DigComp 2.2 eventuell adressiert
werden könnten

30 Minuten



Tauschen Sie sich in Kleingruppen über Ihre Ideen aus
und reflektieren Sie die unterschiedlichen VCL-Ideen
gemeinsam. 

Welche Aspekte des VCL-Konzepts passen gut in Ihren
Lehrbereich?

Welche Herausforderungen oder Potenziale sehen Sie
bei der Integration digitaler Artefakte?

Welche Rahmenbedingungen müssten geschaffen
werden, damit Ihr VCL-Szenario erfolgreich umgesetzt
werden kann?

20 Minuten



Teilen Sie Ihre Idee und Erfahrung
mit der Umsetzung des Formats!



VIELEN DANK FÜR IHRE
AUFMERKSAMKEIT UND
MITARBEIT!



KONTAKT
anne.jantos@tu-dresden.de
lydia.kilz@tu-dresden.de


