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UBER UNS

e Wissenschaftliche Mitarbeiterinnen an

der TUD
e Projekt virTUos - gefordert von der
Stiftung Innovation N der

Hochschullehre

e Qualifizierungsvorhaben fur Studierende
zum Ausbau von Digitalkompetenzen
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UBER SIE

Wer sind Sie?

Was ist Ihre Rolle und Aufgabe in |hrer ‘ .
Einrichtung?

Welche Erfahrungen haben Sie bereits mit
dem Einsatz digitaler Formate oder Tools In
lhrer Lehre gemacht?
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VIRTUAL COLLABORATIVE LEARNING
DESIGN DIMENSIONEN, FALLSTUDIE, PRAXISBEISPIEL

IDEENENTWICKLUNG
ERSTE KONZEPTIDEEN, AUSTAUSCH & REFLEXION



VIRTUAL COLLABORATIVE LEARNING
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Virtual Collaborative Learning

virtuelle Umgebung heterogene Gruppen problembasiertes Lernen
Kommunikation und Kollaboration realistische Fallstudien
sozialer Austausch
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Unterstutzung

e Professionelle
padagogische
Unterstutzung

e Begleitung durch E-
Tutor:iinnen (i.d.R.)

Stiftung
Innovation in der
Hachschullehre

VIRTUAL COLLABORATIVE LEARNING

Desigh Dimensionen

virTUos
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Plattform

e Online-Plattform

e FOrderung
kollaboratives
Arbeiten,
Interaktion und
Koordination

e Integration von
digitalen Tools

Fallstudie

e Problem- und

projektbasiertes
Lernen

Realitatsnahe
Fallstudien

Komplexe Aufgaben
mit
multiperspektivischen
Qutcome

it

Learning Analytics

e Analyse der
Kommunikation
und
Zusammenarbeit
der Gruppen

e Verfolgung des
Lernfortschritts
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FALLSTUDIE
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e Herangehensweise an komplexe Problemstellungen

e Untersucht Beziehung zwischen Phanomen und real
gegebenen Kontext

e Wahrnehmung komplexer Zusammenhange in ihrem
GCesamtkontext

e hoher Realitats- und Praxisbezug

e FOrderung individuelle Problemlosefahigkeit und
Entscheidungskompetenz
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FALLSTUDIE
IN VCL
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Bieten dynamische und interaktive Lernerfahrung, die das
langfristige Lernen fordern

Studierende tauchen in realistische Szenarien ein

Fordern kritisches Denken, Problemldsung, Kollaboration
und Wissensanwendung in praktischen Settings
Anwendung von theoretischem Wissen in praktischen
Szenarien
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FALLSTUDIE
IN VCL
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Bestandteller einer Fallstudie:
o Zle|
e Kontext
e Cover Story (authentische Hintergrundstory)
e Tasks
e Artefakte (Ergebnisse und deren Prasentationen)
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in der Praxis

FUHRERSCHEIN FUR
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FUHRERSCHEIN FUR
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Unterstutzung Plattform Fallstudie Learning Analytics
e Lehrpersonen e Kollaboration in MS o fiktive FABE University e Beobachtung und
e studentische Teams und Miro e Bewaltigung von Einschatzung der
Hilfskrafte in der Rolle Herausforderungen in Gruppen
als E-Tutorinnen Bezug auf neue e Peer-Feedback
Digitalisierungsstrukturen e Lehrenden-
an der FABE University Feedback

e Konsultationen
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content creation

Vuorikari et al., 2022
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FUHRERSCHEIN FUR
DIGITALKOMPETENZEN

e Fuhrerschein fur Digitalkompetenzen adressiert die
Kompetenzareale des DigComp 2.2 der EU
e es werden digitale Schlusselkompetenzen ausgebaut
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FUHRERSCHEIN FUR
DIGITALKOMPETENZEN

Kompetenzareale nach DigComp

Information and Data Literacy

6

Problem Solving Communication and Collaboration

Safety Digital Content Creation

-Vor Kurs =——Ende Kurs




FUHRERSCHEIN FUR
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Die Rolle digitaler Artefakte

0

e Ergebnis eines
gestalterischen Prozesses

e Ein von Menschen unter
bestimmten
Voraussetzungen und
bestimmten Zielen
realisiertes Objekt
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Die Rolle digitaler Artefakte

D ol

e Ergebnis eines e Forderung digitaler
gestalterischen Prozesses Kompetenzen

e Ein von Menschen unter e Kkreativer Ausdruck
bestimmten e Teamarbeit und
Voraussetzungen und Kollaboration
bestimmten Zielen e Vielfaltige Perspektiven

realisiertes Objekt
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e Ergebnis eines

FUHRERSCHEIN FUR
DIGITALKOMPETENZEN

Die Rolle digitaler Artefakte
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e Forderung digitaler

gestalterischen Prozesses Kompetenzen

e Ein von Menschen unter
bestimmten
Voraussetzungen und
bestimmten Zielen
realisiertes Objekt

virTUos

kreativer Ausdruck
Teamarbeit und
Kollaboration
Vielfaltige Perspektiven

EXAM

0

Prozess- statt
Ergebnisfokussierung
Anwendung statt
Reproduktion von Wissen
Kollaboratives statt
individuelles Arbeiten
Cestaltungsmoglichkeiten
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FUHRERSCHEIN FUR
DIGITALKOMPETENZEN

Die Rolle digitaler Artefakte
Beispiele

TASK #4
21st Century
Skills

Currently, everybody in academia is
talking about 21st century skills, But
what are they?

are a set of skils and

encies  that are considered
cial for success in education, work
and society in the 2Ist century.

Among the most important 2lst centur

portant in various fields of
a great variety of careers

satisfaction with teaching 21st Century
is below 50% across all competencies,
indicating a need for improvement.

Critical Thinking and
Problem-Seolving

Digitalization About us

Future-Proofing Education: Tech Innovations Reshaping
Learning at FABE University - An opportunity analysis

@ Collaboration and o From crystal creators Contents
Teamwork =]
- Generative Al

Machine Learning

Support with Al

Cloud and Edge Computing
loT in Education

YVRand AR

Conclusion

n today's repidly evolving digital lendscape, the Integration of emerging technologies is revolutionizing the field
of education. For our client FABE university we enalysed upcoming technologies on how they can enrich the
teaching opportunities. From digital trust architectures 1o generative Al cloud computing, and edge computing,
thesa advencements are reshaping the way students learn and educators teech. This comprahensive guide
B — ewplores the impact of these technologies on education end how Institutions like FABE University can leverage

= A Srgirical
o e e e e o
e R L e R them to enhance the learning experence for all stakeholders.
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Uberlegen Sie, wie Sie das Konzept des Virtual
Collaborative Learning in lhre eigene Lehrveranstaltung
integrieren konnten. Entwickeln Sie eine erste Idee fur
ein VCL-Szenario.

Uberlegen Sie dabei:

eine erste |ldee fur eine Fallstudie,

welche digitalen Plattformen oder Tools geeignet
waren,

welche Artefakte in diesem Kontext entwickelt werden
konnten,

wie eine Begleitung aussehen konnte

welche Bereiche des DigComp 2.2 eventuell adressiert
werden konnten

30 Minuten

(O
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Tauschen Sie sich in Kleingruppen uber lhre Ideen aus
und reflektieren Sie die unterschiedlichen VCL-Ideen

gemeinsam.

e Welche Aspekte des VCL-Konzepts passen gut in lhren
Lehrbereich?

e Welche Herausforderungen oder Potenziale sehen Sie
bel der Integration digitaler Artefakte?

e Welche Rahmenbedingungen mussten geschaffen
werden, damit |hr VCL-Szenario erfolgreich umgesetzt

werden kann??

20 Minuten
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Teilen Sie lhre Idee und Erfahrung
mit der Umsetzung des Formats!
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VIELEN DANK FUR IHRE
AUFMERKSAMKEIT UND
MITARBEIT!
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