eleach
Netzwerk

Thuringen

Situilertes Lernen In
Social Virtual Reality In der

Lehramtsausbildung

Universitat Erfurt
Maren Wirfel, Thorsten Ziegler, Clemens Griesel, Prof. Dr. Ulf Sauerbrey
Technische Univeristat limenau
Kathrin Knutzen, Gunther Kreuzberger, Prof. Dr. Wolfgang Broll

HochschulUbergreifender Austausch:

* Niederschwelliger Zugang Uber 6ffentliche Links

» Kollaborative, synchrone Plattform

* \Wiederholbare Lernszenarien zur kontinuierlichen
Verbesserung und zur Evaluation

¢ Einbindung von externen Expert:innen und Stud-

~ierenden aus verschiedenen Institutionen fir inter-

disziplinare Perspektiven

Worum geht es in unserem Projekt? Unser Anwendungsszenario:

e Realitdtsnahe Ubungsszenarien im virtuellen e Studierende setzen sich mit Unterrichtsstérungen
Klassenzimmer fur Lehramtsstudierende auselinander und entwickeln praventive padago-
* Immersives, praktisches Training von g.|sche Ansétz_e S
Unterrichtsstdrungen * Sie erlernen die Prinzipien des Classroom Man-

agements, um Stérungen zu vermeiden und eine

* Impulse zur Medienpadagogik setzen unad
Phos oY =hpadadhy o forderliche Lernumgebung zu schaffen

Medienkompetenzen bereits in der Ausbildung
fordern

Unsere Fragen: Einsatz der Social Virtual Reality-Plattform in

* Wie kénnen virtuelle Ubungsraume fir anderen Lehrkontexten:

Lehramtsstudierende deren Medienkompetenz
bereichern?

* FUr welche padagogisch heraustordernden
Situationen eignet sich Training In
Social VR-Plattformen?
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